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USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Turystyka zrownowazona

1.2. Forma studiow

Stacjonarne, niestacjonarne

1.3. Poziom studiow

Drugiego stopnia, magisterskie

1.4. Profil studiow

ogdlnoakademicki

1.5. Osoba przygotowujaca karte przedmiotu Dr Grzegorz Watek
1.6. Kontakt grzegorz.walek@ujk.edu.pl
41 349-64-09
OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
2.1. Jezyk wyktadowy polski

2.2. Wymagania wstepne

Ukonczenie przedmiotu techniki informacyjno-komunikacyjne
lub pokrewnego na studiach pierwszego stopnia

SZCZEGOLOWA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

3.1. Forma zajec Studia stacjonarne: Laboratorium (30 godz.), e-learning (15 godz.)
Studia niestacjonarne: Laboratorium (15 godz.), e-learning (7 godz.)
3.2. Miejsce realizacji zajec Zajecia w pomieszczeniach dydaktycznych UJK
3.3. Forma zaliczenia zajec Zaliczenie z oceng
3.4. Metody dydaktyczne metoda studiéw przyktadowych, metoda projektow, pokaz, C¢wiczenia praktyczne
z uzyciem komputera, e-learning
3.5. Wykaz Podstawowa Panasiuk A., 2019, Rynek turystyczny: struktura, procesy, tendencje. Difin, Warszawa.
literatury Pawfowska-Legwand A., 2020, Technologie informacyjno-komunikacyjne w promocji

informacji turystycznej w Polsce: studium na przyktadzie wojewddztwa
matopolskiego. 1giGP UJ, Krakow.

Kreft J., 2021. Wtadza platform: za fasadg Google, Facebooka i Spotify. Towarzystwo
autoréw i Wydawcow Prac Naukowych, Krakow.

uzupetniajaca

Gawrysiak P., 2008, Cyfrowa rewolucja: rozwdj cywilizacji informacyjnej. PWN, Warszawa.
Kotodziejczyk R., 2011, Technologia informacyjna. Wszechnica Swietokrzyska, Kielce.
Schwab K., 2016. The Fourth Industrial Revolution. World Economic Forum.

materiaty do e-
learningu

artykuty naukowe:
Mehta H., Kanani P., Lande P., 2019, Google Maps. International Journal of Computer

Applications, vol. 178, no. 8, p. 41-46.

zrédta internetowe:

Google Earth User Guide https://earth.google.com/intl/ar/userguide/v4/index.htm
Google Maps Help https://support.google.com/maps/?hl=en#topic=3092425
https://www.theguardian.com/technology/2015/feb/08/google-maps-10-anniversary-
iphone-android-street-view

4. CELE, TRESCI | EFEKTY UCZENIA SIE

3.6. Cele przedmiotu (z uwzglednieniem formy zajec)

Laboratorium:

C1 - Wyposazenie studenta w wiedze dotyczgcg wspdtczesnych trendéw IT w turystyce zrbwnowazonej.

C2 - Wyposazenie studenta w wiedze i umiejetnosci z zakresu wykorzystania technologii informacyjnych w planowaniu, marketingu,
sprzedazy i realizacji turystyki zrdwnowazone;j.

C2 — Wyposazenie studenta w umiejetnosci obiektywnej oceny jakosci ustug i produktédw turystycznych w kontekscie turystyki

zréwnowazonej, na podstawie danych dostepnych w réznych zrédtach informacyjnych.




E-learning:
C1 - Wyposazenie studenta w wiedze i umiejetnosci wykorzystania internetowych aplikacji mapowych oraz internetowych
systemow rezerwacyjnych w turystyce zrGwnowazone;j.

4.2 Tresci programowe (z uwzglednieniem formy zajec)
Laboratorium:
1. Wspotczesne trendy IT w turystyce zrwnowazonej:
a) BIG Data,
b) cloud computing,
c) urzadzenia mobilne,
d) serwisy spotecznosciowe.
2. Zastosowania technologii informacyjnych w badaniach rynkowych, dystrybucji i analizie ustug turystycznych.
3. Internetowe firmy turystyczne.
4. Google Analytycs, Google Insights.
5. Technologie IT wspomagajgce realizacje ustug i aktywnosci turystycznych w terenie:
a) mapy na urzadzenia mobilne,
b) przewodniki turystyczne na urzadzenia mobilne,
c) translatory na urzadzenia mobilne,
d) Internet mobilny w turystyce.

E-learning:
1. Turystyka w wirtualnym sSwiecie:
a) Google Maps,
b) Google Street View,
c) Google Earth,
d) wirtualne spacery.
2. Internetowe platformy rezerwac;ji ustug turystycznych.

4.3 Przedmiotowe efekty uczenia sie

Odniesienie do
Student, ktory zaliczyt przedmiot kierunkowych
efektow uczenia sie

Efekt

w zakresie WIEDZY:

Opisuje wspotczesne trendy IT w turystyce zrbwnowazonej, TZ2A_WO07
wo1 Zna aplikacje mobilne wspomagajgce turyste w terenie.
Wymienia dostepne narzedzia w dziedzinie marketingu ustug turystycznych w Internecie.

w zakresie UMIEJETNOSCI:

Wykorzystuje narzedzia informatyczne do zbierania informacji o preferencjach uczestnikéw ruchu TZ2A_U01
turystycznego.
Uo1 Woyszukuje precyzyjne informacje o atrakcjach i ustugach turystycznych oraz ich dostepnosci, potrafi
dokonaé rezerwacji ustug turystycznych przez Internet oraz obiektywnie oceni¢ ich jakos¢ w
kontekscie turystyki zrGwnowazonej.
Wykorzystuje aplikacje mobilne wspierajgce organizacje ruchu turystycznego w terenie.
L02 Postuguje sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia TZ2A_U08
Jezykowego, w tym wykorzystuje specjalistyczng terminologie
w zakresie KOMPETENCJI SPOLECZNYCH:
K01 Odpowiedzialnie buduje swoje kompetencje zawodowe dostrzegajac potrzebe ciggtego ksztatcenia TZ2A_KO03

w obszarze wykorzystania technologii informacyjnych w turystyce zréwnowazone;j.

4.4. Sposoby weryfikacji osiggniecia przedmiotowych efektéw uczenia sie

Sposob weryfikacji (+/-)

Inne
Efekty przedmiotowe . (e-learning,
Egzamin i 3 Aktywnos¢ Praca Praca 3
(symbol) . Kolokwium Projekt L . prezentacje
ustny/pisemny| na zajeciach wiasna W grupie i .
multimedialn
e)




Forma zaje¢ | Forma zaje¢ | Forma zaje¢ | Forma zaje¢ | Forma zajec I-';rjr:: Forma zajec
- R L T L L _Z_
w01 X X X X
uo1 X X X X
u02 1 1 1 1 1 X 1 1 1 1 1 1 1 X 1
K01 X X X X
*niepotrzebne usung¢
4.5. Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektéw uczenia sie
Forma
L. Ocena Kryterium oceny
zajec
3 Wykazuje znajomos¢ materiatu na poziomie 50-60 % w kontekscie wiedzy i umiejetnosci mozliwych do
uzyskania podczas realizacji tego przedmiotu.
. 3,5 Wykazuje znajomosé materiatu na poziomie 60-70 % w kontekscie wiedzy i umiejetnosci mozliwych do
(©) uzyskania podczas realizacji tego przedmiotu.
5 4 Wykazuje znajomos¢ materiatu na poziomie 70-80 % w kontekscie wiedzy i umiejetnosci mozliwych do
.2 uzyskania podczas realizacji tego przedmiotu.
_§ 4,5 Wykazuje znajomos¢ materiatu na poziomie 80-90 % w kontekscie wiedzy i umiejetnosci mozliwych do
= uzyskania podczas realizacji tego przedmiotu.
5 Wykazuje znajomosé materiatu na poziomie 90-100 % w kontekscie wiedzy i umiejetnosci mozliwych do
uzyskania podczas realizacji tego przedmiotu.
3 Wykazuje znajomos¢ materiatu na poziomie 50-60 % w kontekscie wiedzy i umiejetnosci mozliwych do
uzyskania podczas realizacji tego przedmiotu w module e-learningowym.
3,5 Wykazuje znajomosé materiatu na poziomie 60-70 % w kontekscie wiedzy i umiejetnosci mozliwych do
uzyskania podczas realizacji tego przedmiotu module e-learningowym.
4 Wykazuje znajomosé materiatu na poziomie 70-80 % w kontekscie wiedzy i umiejetnosci mozliwych do
uzyskania podczas realizacji tego przedmiotu module e-learningowym.
w0 4,5 Wykazuje znajomos¢ materiatu na poziomie 80-90 % w kontekscie wiedzy i umiejetnosci mozliwych do
g uzyskania podczas realizacji tego przedmiotu module e-learningowym.
§ 5 Wykazuje znajomosé materiatu na poziomie 90-100 % w kontekscie wiedzy i umiejetnosci mozliwych do
) uzyskania podczas realizacji tego przedmiotu module e-learningowym.

5. BILANS PUNKTOW ECTS — NAKLAD PRACY STUDENTA

Obcigzenie studenta
Kategoria Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne

LICZBA GODZIN REALIZOWANYCH PRZY BEZPOSREDNIM UDZIALE NAUCZYCIELA /GODZINY 45 22
KONTAKTOWE/

Udziat w laboratoriach 30 15
e-learning 15 7
SAMODZIELNA PRACA STUDENTA /GODZINY NIEKONTAKTOWE/ 30 53
Przygotowanie do laboratorium 15 30
Zebranie materiatéw do projektu, kwerenda internetowa 10 13
Opracowanie prezentacji multimedialnej 5 10
tACZNA LICZBA GODZIN & &
PUNKTY ECTS za przedmiot 3 3

Przyjmuje do realizacji (data i czytelne podpisy oséb prowadzqgcych przedmiot w danym roku akademickim)






